Nem mindig a kézenfekvo dontés
hozza a sales-t.




Ajatéknema
promoval
kezdodik.

Hanem sokkal korabban:
ott, ahol eldol,




Melyik lapra
gY-ToF-1{U]p] ¢
valéjaban?

Ha nem a
latjuk, rossz lapot jatszunk Ki.




A régi lapok
nem mindig
jatszhatoak

nem a régi lapok
ujrakeverése.




A Kreativ
koncepcio:
amikor a kép
osszeall

az, ahol a cél, a probléma
és az USP-k rendszerre allnak ossze.




Mikor kerul a
joker az asztalra?

Csak akkor, ha a jaték mar értelmezheto.
A nem reflex, hanem




Egy jo lap sem
nyer
onmagaban

A stratégiailag indokolt promoé is elbukhat
rossz dontéseken.




Kik a
Jatekosok?

A fogyaszto és a vasarlé gyakran nem
ugyanaz, és ezt




UX &
Mechanika:
Mekkora a
belépési téet?

Nem az szamit, mit tud a rendszer,
hanem hogy a

Minden felesleges Iépés kiszallas.




Melyik
asztalnal
jatszunk?

A nem technikai,
hanem




k a

tju

Felford
lapot

2

y

y

épés,

azal

amitol a



Nem egy lap
szamit,
hanem az

egesz jatek




Egy asztal.
Egy jaték.
Egy csapat.

akinek jo lapjai
vannak, hanem az,




Rewart - a

Mert a csapatvalasztas sziv kerdése.

Mege Timea
timea.mege@rewarthu

+36309913322 F(CVWQrT
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